
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

Marca con un aspa (X) lo que necesita la planta para vivir, 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

Experimenta el desarrollo del frijol. 

Marca el inicio y encierra el final de la experiencia. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 


